


Statisches Folgedynpro: 100
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Process after input.
MODULE user cosmand 0100
MODULE XYZ 0100
MODULE RPC 0100.
illlii.'ll:lllll'liiilll'll!lillllliiIllllllll!!lllilllllllll-l
Module user command 0100 inmput.
ck_save = ok code.
CLEAR ok code.
CASE ok save,
WHEN "WEITER®
LEAVE TO SCREEN 200
ENDCASE.
ENDMODULE .

Wie wird das Programm ber der Auswahl der Schalifliche mat dom Faslbossonde " WEITER'
(nach LEAVE TO SCREEN 200) fortgesotat”

O PAl des Dynpros 100, anschlieflend PBO dos Dynpros 100
O PAI des Dynpros 100, anschlielland PO des Dynpeos 200
O PAIl des Dynpros 100, snschlioliond PAI des Diynpeos 208

X PBO des Dynpros 200,
T:'I' # = i

Wie wird das Programm fortgesetat, wenn der emutaer dhe B
Schaltfliche "WEITER', sonder mit der ENTER- Taste formetst®
s o

BL PAI des Dynpros 100, anschlieBond PBO des Dympeos 100~
O PAI des Dynpros 100, anschlicbond PBO des Dynpeoa 200
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Beim Anlegen of D {:}?
bewirkt, dass da “dort - pros wird das statische Folgedynpro angegeben. Diese Angabe

dée Akl L aort angegebene Dynpro als niichstes Dynpro aufgerufen wird, wenn in f 4

: auflogik kein dynamischer Dynproaufruf (z.B. leave to screen <scr>.) erfolgt. ¢ ﬁ#

¥f§15¢ Ablauflogi ol

‘ k eines Dynpros besteht aus PAI (process after input) und PBO (process
before output)

' 5 % .

O PBO wird unmittelbar nach einer Benutzereingabe ausgelast. ~

w PAT wird unmittelbar nach einer Benutzereingabe ausgeldst.

2. Gegeben ist das statische Folgedynpro des Dynpros 100 und der folgende Ausschnitt
aus der Ablauflogik dieses Dynpros:

Statisches Folgedynpro: 100 ﬁf
'lr'I'r***.'lrtir'l--l-ir-lr:l-*ii****ii—*!'i"lf-ik**lr'lr**i'l-.Irt-l#*i*ittiitiiiiti*i***t**
Process after input.

MODULE user command 0100.

MODULE XYZ 0100.

- .. ._-"r-
MODULE RFC_0100. ’
fti***i*!i#*ﬁt!**ii*i*i*i*iittitit*iitiﬂiiiiiiiiiii!ttt*tt*i*i '
Module user command 0100 input. A v

ik = ok code. e ‘ -,
ck save ok - ‘1.* e | 'l L
CLEAR ok code. SLL® ¥ |

CABE ok save. e e
WHEN 'WEITER'.
LEAVE TC SCREEN 200.

ENDCASE .
ENDMODULE . Sh
Wie wird das Programm bei der Auswahl der Schaltfliiche mit dem Funktionscode ‘Wm e
(nach LEAVE TO SCREEN 200) fortgesetzt? T R

[ PAIdes Dynpros 100, anschlieBend PBO des Dynpros 100
(J PAldes Dynpros 100, anschlieBend PBO des Dyvnpros 200

PALdes Dynpros 100, anschliciend PAT des Dynpros 200
PRO des Dynpros 200,

Wie wird das Programm fortgesetzt, wenn der Benutzer die Bearbeitung mﬁt ﬂ
Schaltflidiche "WEITER', sonder mit der ENTER-Taste fortsetzt? et
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PALdes Dynpros 100, anschlieBend PBO des Dynpros 100
PAL des Dynpros 100, anschlieBend PBO des Dynpros 200
L PAILdes Dynpros 100, anschlieBend PA des Dynpros 200
0 PBO des Dynpros 200,



O Mit der folgenden Anweisung wird erreich, dass das Module ‘Check” immer sufgerufen
wird, wenn der Wert der Vaniable test’” gedndent wurde:

Process after input
Field test Module Check on input

D Eine Schaltfliche muit dem Funktionstyp P bewirkl, dass bet dor Asswail dieser
Schalifiiche das nur das Module mit dem Zusats ‘o exil-command” sesgefihet wird Alle
anderen PAL-Module werden nicht ausgefUhn  Auch Prifungen der Feldunhalte wenden
mchl vorgenomimen

B Sollen mehrere vonanander abhingige Fingabefelder grprif wenden (2B SFLIGHT-
CARRID, SFLIGHT-CONNID, SFLIGHT-FLDATE) t esne CHARN ENDUHADS.
Komtruktion 7e verwenden

B Bam ¥ msatz von Statumkonen wird ot rur Laufrest dee abunsbeldends lione ermmol

4. Auf cinem Dynpro mit Mul-Eingabefeldern soll dic Funktion ™ Abbrechen™ such
dann wirken, wean die Malfelder nichi gefalll sind. Y1 welchen Malaahssen

kianen Sie das erreichen?
{emne Antwort ) |

[ Kemne besomderen Mabnahmen erforderich
'Fmihm *Abbrechen™ muld den Funk ivmscode BACK haben,
(1 Funktion *Abbrechen” mufl den Typ 'S haben wnd i cnem Modsl st dom Dasasts ON 1

INPUT behandelt werden
D Funktion *Abbrechen” mull den Typ 5 habon wnd i cisem Mokl st dom Dusate AT
EXTT-COMMAND behandeli LS e =
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1. Welche Aussagen hinsic

| X /O Bei Eingabefeldern i Bezug zum D
o der Mussfelder

O des Feld formates.

© des in der Domiine festpel '
‘ stgelegten Wert :
o  der I-rcmdsr.:hlf.i i o

E ﬁ Mit der folgenden

. ANWeisung wird erreicht, dass das Module ‘Check’ immer aufgerufen
wird, wenn der

Wert der Variable 'test’ geandert wurde-

Process after input v .
M Guet © &=
on input.

o s i Teblep [ ffaln Bt

as Module mit dem Zusatz "at exit-command' ausgefihrt wird. Alle
anderen PAl-Module w ' '
‘mcht vorgenommen.

/‘( | ¥ Sollen mehrere voneinander abhiingige Eingabefelder gcpruft werden (z.B. SFLIGHT-

CARRID, SFLIGHT-CONNID. SFLIGHT-FLDATE) ist eine CHAIN/ENDCHAIN-
Konstruktion zu verwenden.

Beim Einsatz von Statusikonen wird erst zur Laufzent die shzubildende &ﬁmmm

4. Auf cinem Dynpro mit Mubl-Eingabefelders soll die Funktion " Abbrechen” auch

dann wirken, wenn die Mufifelder nicht gefiillt sind. Mit mm ek
kinnen Sie das erreichen? i R

{eine Antwort)

L Keine besonderen MaBnahmen erforderlich

I Funktion "Abbrechen” muBl den Funktionscode 'BACK'M

i

) Funktion "Abbrechen” muf} den Typ 'S' haben und in einem w
INPUT behandelt werden. _ g

It
g
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e
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J
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. Funktion "Abbrechen” muf den Typ ‘E' haben und in
EXIT-COMMAND behandelt werden. S 5

L Das ist nicht erreichbar, MuB-Fingabetelder mi jmn




0 FIELD X MODULE MX.

0 FIELD X MODULE MX ON INPLT
)( FIELD X MODULE MX ON REQUFST
‘MODULE MX ON INPLIT

L MODULE MX ON REQUEST

6. Welches Dynprofeld ist cingabebereit wenn in der (olgenden Ablsuflopih m Modul
test eine Fehlernachricht gesendet wird? R
ielne Antwort)

PROCESS AFTER INPUT.

Chalin.
Field: a,
D
Module pruefen
Endchain.
| Moduls teat .
) Felda
] Feld b

(] Feld a und Feld b

K, Kein Feld

[ 2




5 Wie erreichen Sie in der hhlﬂuﬁugik eine
ausgefithrt wird, wenn der Wert de
{eine Antwort)

o D}'npr

s Eingabefeld 08, dab ein Modul MX genau dann

€s X geiindert wurde?
FIELD X MODULE MX.
FIELD X MODULE MX ON INPUT,
FIELD X MODULE MX ON R EQUEST,
L1 MODULE MX ON INPUT. .
MODULE MX ON REQUEST.

6. Welches Dynprofeld ist eingabebereit wenn in

test cine Fehlernachricht gesendet wird?
(eine Antwort)

der folgenden Ablauflogik im Modul

PROCESS AFTER INPUT.

g Chain.
i\ Field: a,

- S
Module pruefen.
Endchain.
Module test,

1 ¥Feld a

1 Feld b

i

'

/ x Feld a und Feld b

% | 0 Kein Feld { /é;( wld  hedal {ud




|

»13)

FIELD a MODULF o
(4) CHAIN.

(5) FIELD: b, ¢, d MODULEF b
(6) FIELD; o, b MODULF vy,

(7)) ENDCHAIN.

(8) MODULE user command 0100

a.) Module y (Zeile 6) lost eine Meldung vom Typ E sus. Mit welcher Programmueile
wird das Programm fortgesetzt wenn der Benutzer bes der F ehlerkorroktur das Feld a
indert”

(2)

(1)

(4)

(%)

(6)

Programm wird nicht fortgesetzt. Auf Grund des Meldungstyps | ward dan Programm
beendet

b) Welche Felder snd emngabeberett wenn der unter a) geschalderie Fall exsaer™
alle Fngabefcider

Nur Feld a

Dhe Felder a und b

Kemn Feld wegen der Meldung vom Type E

<) Wann erfolgt der Datentranspont vom Dynprofeld o sum ssmonsghoschen Datonobyelks®
Vor dem Auafiihren des ersten PA L Modubs (MODULE v)

unmittelbar vor der FIELD- Anwasung m Zale )
unmuticibar vor dem Auallihren der Zole 6

Nach dem vollstind gen Abarberten aller PAL Module
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PROCESS BEFORE OUTPUT.
MODULE laden 0100.
mn.z change_0100.

mr'wmomn

T T Mmoo

Im Module modify_screen 0100 soll die dynamsche Bidschemmodidfiation eriigen
Programmieren Sie dieses Module

MODULE maodify screen OUTPUT
*Programmieren Sie lner die dynamische Bildschinmmend fikaton

loclule mec fs-’ﬁ"“h— g,
A oep at ;mm.

CieiY b ’f h't 81 ﬁl-d quj“- € .(-
' lcrﬂh-mﬂu‘a =g,
| Else (€ Sowe = 'Bf’aqdd‘.:,ﬂ_..a. = T.

Sereem—taquisibie =1,

Coloop -

Erefmootale .




ut enupricht dle Anwelsung: SCREEN-ACTIVE +0 |
UIRED = 0, SCREEN-INPUT = 0, SCREEN-OUTPUT = 0
)i SCREEN-INVISIBLE = |, SCREEN-INPUT = 0, SCREEN-OUTPUT = 0

01 SCREEN-INVISIBLE = |, SCREEN-INPUT = 0, SCREEN-OUTPUT = |

[ SCREEN-REQUEST = 0, SCREEN-INPUT = 0, SCREEN-OUTPUT = 0

12. Funktionscode”

K- Einer (herkdmmlich funkticmerenden ) Drucktastc (st immer an b unk tsonscode
rugeordnet.

0 Eine Funktion wird ausschlicfilich durch cine Druckiaste oder sune [ SR s It P S
ausgeldst

( Der Funktionscode wird aul das ok code-Feld Gbertragen. Dveses F okl e 1 3
Elementliste des Dynpros aingetragen scin und im ABAP-Tel des Pr grmmenns Sk Larer

soin

D Fir jede Drucktaste ist im ABAP-Tel des Programmes one namemghoche \ anablc
dek laneren

B Wird emem Ankreuzsfeld ken | unkteonsinde gogotson. ket deeses Askooustfeld ke PAJ

O Emn Ankrewrfeid ohne Funktionscode kamn im Programm mcht angesprochen wendon. B
kann nur als Ausgabefeld dienen

B Betitigt der Anwender emne Drucktaste, wo wird die PALAblsullogh gestaret.




Im Screen-Painter wurden die Auswahlknéipfe 7u einer Auswshlknopfgruppe gruppien.
EMAMMWMMFMMIW

Programmieren Sie das Module USFR COMMAND. Bei Auswsh! des Auswahlknopfes

rl soll das Unterprogramm up ! susgeflihe werden, bei 12 das Unterprogramm up? und bes
r3 das Unterprogramm up

MODULE user command input.
Case ok _code.

*‘Erginzen Sie hier die notwendigen Prograsmzellen

hen 'RGBT.
st X'
Vhe rbg-rd.
Pﬁpﬁl‘h "P '

mh l"" -r2~
&- ™ ﬁ’Z-

WAt~ ré -r3.
P forom 4 3

Enreas e,

E v DCASE .
EVD o DLE
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